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I. L’iscrizione dovrà essere presentata entro il 17 giugno  2004; 
II. Le squadre devono essere composte da un minimo di 6 ad un massimo 

di 8 elementi; 
III. L’età minima di ogni atleta è di 15 anni (classe ’89); 
IV. La quota di partecipazione (100 euro) deve essere consegnata 

insieme al modulo d’iscrizione; 
V. Le gare avverranno presso la tenda-struttura in orari serali; 
VI. Ogni squadra dovrà indicare un suo capitano che firmerà 

obbligatoriamente il foglio di presenza all’inizio di ogni partita; 
VII. La mancanza di eventuali norme non scritte nel regolamento 

saranno a discrezione dell’organizzazione; 
VIII. I calendari verranno stilati il 20 giugno salvo imprevisti. I calendari 

verranno pubblicati sul sito web del torneo 
IX. Le squadre sono pregate di indicare sul modulo d’iscrizione 

eventuali impedimenti o preferenze di orario; 
X. Una volta stilati i calendari non sarà possibile variare date e orari 
XI. Le squadre dovranno presentarsi all’orario prestabilito pena 

sconfitta a tavolino e penalizzazione di 2 punti; 
XII. È possibile variare solo 2 giocatori dalla rosa consegnata all’inizio 

del torneo; 
XIII. Non c’è nessun vincolo alle sostituzioni durante la partita; 
XIV. I partecipanti che firmeranno il modulo d’iscrizione accetteranno il 

regolamento in ogni sua parte; 
XV. L’organizzazione si esenta da ogni responsabilità connessa ad 

eventuali danni, rischi o incidenti a cose o persone. 
 
 

Nome Squadra:________________________ 
Numero tel. Capitano:________________ 
 
Nome Cognome Data Nascita Firma 
    
    
    
    
    
    
    
    
 
Preferenze Fasce Orarie o Giornaliere: 
_________________________________________________________ 
_________________________________________________________ 
_________________________________________________________ 
_________________________________________________________ 
_________________________________________________________ 

CAP. 


